
順次
じゅんじ

処理編
しょりへん

 １解答

ピッピッピッ ○休  ピッピッピッ ○休  ピッピッピッピッピッピッピッ 

 

   ３         ３            ７ 

作ってみよう①

function
ファンクション

を３つおいて、「３」、「３」、「７」でプログラムを作
つく

ろう。 

「３」のうでの角度
か く ど

は絵
え

をマネして作
つく

ってみてね。 

「７」のうでの動
うご

きはきみの自由
じ ゆ う

に作
つく

ってみよう！ 

１ ２ ３

「３」のプログラムの動
うご

き 

1

７の
プログラム

３の
プログラム

３の
プログラム


順次 (じゅんじ)処理編 (しょりへん)


ピッピッピッ  ピッピッピッ  ピッピッピッピッピッピッピッ



　　 ３　　　　　　 　 ３　　　 　　　　　　　　７


function (ファンクション)を３つおいて、「３」、「３」、「７」でプログラムを作 (つく)ろう。

「３」のうでの角度 (かくど)は絵 (え)をマネして作 (つく)ってみてね。

「７」のうでの動 (うご)きはきみの自由 (じゆう)に作 (つく)ってみよう！


「３」のプログラムの動 (うご)き



作ってみよう①

「３」・「３」 

function
ファンクション

ブロックの中
なか

は P３を見
み

てね。 

「７」 

function
ファンクション

ブロックの中
なか

は P４を見
み

てね。 

2

ブロックのつなぎ方
かた

 


「３」・「３」

function (ファンクション)ブロックの中 (なか)はP３を見 (み)てね。


「７」

function (ファンクション)ブロックの中 (なか)はP４を見 (み)てね。


ブロックのつなぎ方 (かた)



作ってみよう①

「３」のプログラム 

０

１８０

１８０

０

９０

９０

１

１

１

3


「３」のプログラム



「７」のプログラムの例
れい

 （手
て

の角度
か く ど

は自由
じ ゆ う

だよ） 

作ってみよう①

０

０

１８０

９０

９０

１８０

０

１８０

９０

９０

１８０

０

９０

９０

１

１

１

１

１

１

4


「７」のプログラムの例 (れい)　（手 (て)の角度 (かくど)は自由 (じゆう)だよ）



作ってみよう②

解答例
かいとうれい

 

０

ならす

０.５

０.５

０.５

０.５

１８０

９０

９０

とめる

けす

つける

5


解答例 (かいとうれい)



まとめ②

プログラムを上
うえ

から順番
じゅんばん

に１つ１つ実行
じっこう

していくことを 

なんていったかな？  思
おも

い出
だ

して書
か

いてみよう！ （１点）

6

順次
じゅんじ

処理
し ょ り

 


プログラムを上 (うえ)から順番 (じゅんばん)に１つ１つ実行 (じっこう)していくことを

なんていったかな？　　思 (おも)い出 (だ)して書 (か)いてみよう！


順次 (じゅんじ)処理 (しょり)
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